Radoss tehnologiju konkurss
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Jauna un radosa pieeja tehnologijam, aizraujosi uzdevumi
un iespaidigs naudas balvu fonds 1. - 12. klasu skoléniem

IT izaicingjumu konkurss Baltijas valstu skoléniem. Konkursa mérkis ir iepazistinat skolénus ar
profesiju un zinasanu daudzveidibu IT nozarg, ka pieméram, kas jazina un japrot testétajam, kadus
produktus rada lietotaja pieredzes dizaineri, ka radit unikalu produktu un visu radito prezentét.

Kapéc piedalities?

IT visur - skoleniem
iespéja redzéet IT
nozares dazadibu

Pieejams visiem
interesentiem - attalinati

Balvas komandai,
skolotajiem un skolai

+*

Skoléniem bds iespéja iepazit dazadas IT Sogad konkurss norités divas kartas Veérienigs un motivéjoss naudas balvu

profesijas, jo programmétajs nav vieniga
profesija Saja nozaré, kur ikvienam ir

attalinati, tapéc ikvienam, kurs parvarés
1. kartu, bas iespéja turpinat cinu finala.

iespéja sevi realizét.

1. kartas uzdevumi skoleniem komandas

Uzdevumu
meklgjiet Seit:

-
1.- 3. klase |

Izveidot vizualu materialu, kura
attélota drosa datora lietosana

A grupa

Uzdevumu

' mekigjiet Seit:

4. - 6.klase |

Izveidot radosu video ar realu dzives
situaciju izspéli, izmantojot

B grupa

Uzdevumu
meklgjiet Seit:

7.-9.klase |

lzveidot video, kas apraksta kada

C grupa

fonds 15 000 EUR apmeér3, Tpasas naudas
balvas aktivakajiem skolotajiem un
skolam 500 EUR katra vecuma grupa.

Uzdevumu
meklgjiet Seit:

10. - 12. klase |

Izstradat originalu datorspéles

D grupa

un aprakstit izvélétos procesus
pa soliem.

algoritmu testéSanas metodi. Video
japarada vismaz 4 dazadli testi.

risingjuma Vvai produkta izstrades
solus, izmantojot dizaina domasanas
metodi. Prototipam jabat raditam ar

aprakstu un prototipu par kadu
no pamatskolas matematikas
temam.

Uzdevumu tému piemeéri:

- K3 pareizi sédét pie datora?
-+ Ka rikoties, ja sanem sev
aizskarosu informaciju?

Ka piedalities?

O

lepazisties ar
uzdevumiem

) —
V —
V —

lepazistieties ar uzdevumiem
www.ventspilsitc.com

Uzdevumu tému pieméri:

- Drosas paroles izveidosana
un saglabasana

+ Pankaku cepsana

+ Dosanas ekskursija

O

Izveidojiet
komandu

Izveidojiet komandu -
3 skoléni + pieaugusais

Piesakiet savu komandu: www.ventspilsitc.com

tehnologiju palidzibu.

Uzdevumu tému pieméri:

Risinajumi, kas atvieglo vai

uzlabo jasu ka skolénu
ikdienu.

O

Izpildiet 1. kartu
lidz 14. novembrim

@

Paveiciet 1. kartas uzdevumu lidz
14. novembrim

0@ ventspilsitc

Uzdevumu tému pieméri:

- Dalas

- Linija
Laiks (stunda, mindte, sekunde)
Trapeces laukums

O

Piedalieties
finala

v

Rezultati tiks publicéti 22. novembri.
Konkursa finala iek|ts 64 komandas

E itc@ventspils.lv



